1. Назва модуля: Основи графічного дизайну
2. Код модуля: ОМ_014.12_ФП 1.2.6.
3. Тип модуля: загальна підготовка
4. Семестр:  6
5. Обсяг модуля: загальна кількість годин – 90 (кредитів ЄКТС – 3), аудиторні години – 28 (лекції – 10 год., лабораторні заняття – 18 год.); самотійна робота – 62 год.
6. Лектор: Король Анатолій Миколайович – кандидат педагогічних наук, доцент
7. Результати навчання:
У результаті вивчення модуль студент повинен:

знати: теоретичні основи графічного дизайну, основні його види; теоретичні основи комп’ютернорї графіки, основні його види (векторна, растрова, фрактальна), основні галузі її застосування; основні операції та дії з програмою Corel Draw та Adobe Photoshop; аналізувати твори мистецтва, створені за допомогою комп’ютерних технологій.
уміти: володіти прийомами роботи з графічним редактором Adobe Photoshop; володіти прийомами роботи з графічним редактором Corel Draw; створювати графічні композиції із застосуванням прикладних програм (Corel Draw, Adobe Photoshop).
8. Спосіб навчання: аудиторні та самостійні заняття
9. Необхідні обов’язкові попередні та супутні модулі: рисунок, композиція, перспектива, художньо-прикладна графіка, історія образотворчого мистецтва
10. Зміст модуля:
Графічний дизайн – вид художньо-проектної діяльності. Особливості  художньо-проектної (дизайнерської) діяльності. Сутність поняття «графічний дизайн». Основні сучасні завдання графічного дизайну. Дизайн візуальних комунікацій середовища. Основні види графічного дизайну. Дизайн книги (історія і сучасність). Дизайн візуальних комунікацій. Дизайн реклами. Web-дизайн. Дизайн пакувань. Поняття комп’ютерної графіки. Історія розвитку комп’ютерної графіки. Види комп’ютерної графіки (растрова, векторна, фрактальна). Галузі застосування комп’ютерної графіки. Настільні видавничі системи. Графічний редактор. Типи графічних редакторів (растровий, векторний, гібридний та тривимірні графі́чні редактори). Формати графічних файлів. Користувачі програм растрової графіки. Прийоми роботи з векторним графічним редактором Corel Draw. Прийоми роботи з растровим графічним редактором Adobe Photoshop.

11. Рекомендована література:

1. Дурняк Б. В. Розробка і дизайн рекламних видань : навчальний посібник /              Б. В. Дурняк, А. Є. Батюк. – Львів : Українська академія друкарства, 2006. –           315 с. 
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7. Победин В. А. Знаки в графическом дизайне / В. А. Победин. – Харьков : Веста «Ранок», 2001. – 96 с.

8. Серов С. І. Графика современного знака / Серов Сергей Іванович – М. : Линия график, 2005. – 408 с., ил.

9. Соболева Т. А. Товарные знаки / Соболева Т. А., Суперанская А. В. – М. : Наука, 1986. – 216 с.

10. Тимофеев Г. С. Графический дизайн / Г. Тимофеев, Е. Тимофеева. – Ростов н/Д : Феникс, 2002. – 320 с.

11. Терещенко Г. Ф. Дизайн рекламы / Г. Ф. Терещенко, Н. П. Шитикова. – Бийск : БПГУ им. В. М. Шукшина, 2009. – 88 с.

12. Хмельовський О. М. Графічний дизайн : навч. посібник / О. М. Хмельовський. – Луцьк : Терен, 2008. – 160 с.
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12. Форми та методи навчання: лекції, лабораторні заняття, тестові завдання, індивідуальне навчально-дослідне завдання, самостійна робота
13. Методи і критерії оцінювання: 

· Поточний контроль (90 %): перегляд академічних та творчих, самостійних  робіт, тести, контрольна робота
· Підсумковий контроль (10 %): залік
14. Мова навчання: українська
